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Wi rogramming editor
Un organigramme est composé d'instructions classées dans 3 catégories :
Types d'instructions : | Représentations :
' ex : Mettre un actionneur en 1
1aeTIONS [ fonctionnement (3]
2) TEST ex : Tester 'état d'un capteur Q:D‘
SRR .
3) Autres | ex : Attendre pendant quelques “

secaondes

1) ACTIONS : Instructions de mouvements :

Outil de
programmation

Instruction

Signification

/ forward /

Activer les moteurs pour aller en avant.

Activer les moteurs pour aller en arriére.

Activer les moteurs pour aller a gauche.

Activer les moteurs pour aller a droite.

[ ([ ([ [ [ [

Arréter les moteurs pour s'immobiliser.

Régler |la vitesse de rotation des moteurs.

2) TESTS
pmg?':rt:::g:ﬂ i Instruction Signification
En fonction de Ia i Sélectionner le test
322;?:;9&”; i “‘r:;;l:*_- Définir les paramétres du test dans la zone en bas a

gauche de I'écran.

* N°de |la broche (pin) a tester.
s Valeur du test,

den &
i

3) Autres instructions : Instructions de temporisation :

Outil de
programmation

Instruction

Signification

it et

paLise 1000

I pause i'l Q0o

Attendre entre 1 et 65535 milli secondes

Placer le pointeur a I'endroit o0 I'on souhaite placer le
bloc, presser le bouton gauche de la souris. Affecter le
temps d'attente souhaité (exprimé en millisecondes) dans
la zone en bas a gauche de |'écran.
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Convention de programmation du minirobot-A4

Travail : Compléter les deux tableaux en vous aidant de I'animation

Signification des symboles

Symboles Type de mouvement Action sur les effecteurs (Moteurs)
Les deux moteurs tournent en marche avant.
Marche ...........
" Les 2 moteurs tournent en sens invers,
irage .. . A
et minirobot tourne sur lui méme.
y Les 2 moteurs tournent en sens invers,
irage .............. . . . a
et minirobot tourne sur lui méme.
Marche Les 2 moteurs tournent en marche arriere.
Arrét. Les 2 moteurs sont arrétés.
La Vitesse de rotation de chaque moteur est
Changement de vitesse ‘ . .
réglable sur une échelle de 0 4 2bb.

Instructions utilisées pour la programmation :

Outil de programmation Instruction Signification

speed Activer l]a commande accelération (déja utilisée).
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